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Dans le mode de vue a la premiere personne, vous pouvez manoeuvrer 
le vehicule en inclinant le Nintendo 3DS a gauche ou a droite. Vous 
pouvez egalement utiliser le pad de commande circulaire. 




Appuyez sur (A) / d^p pour retourner au mode de vue et aux commandes standards. 


Appeyerser (r]+ toot en accelerant 
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Mettriei 

pause. 


Ramassez des pieces pour augmenter la vitesse 
maximale devotre kart. 



Bait as a abjets 

Traversez une boite a objets pour obtenir un objet. 



Banane 

Les karts qui roulent sur une banane 
glissentettournoient. 
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Carapace werte 

Est propulsee en ligne droite et renverse 
le premier kart qu’elle touche. 
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1 Carapace rouge 

Se dirige automatiquement sur le kart le plus 
pres de vous etle renverse. 

1 Carapace a epines 

Pourchasse le kart en premiere position et 
renverse tous les karts sur son chemin. 

Of 

1 Bob-amb 

Explose lorsqu’elle est lancee ou relachee, 
renversant tous les karts dans les environs. 

Champignon 

Donne une petite poussee de vitesse a 
votre kart. 
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1 Champignon dare 

Vous donne une poussee de vitesse chaque 
fois que vous appuyez sur (T] / (x), mais 
pour un temps limite. 
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Bill Balls 

Vous transforme en un Bill Balle qui suit 
automatiquement la piste a grande vitesse. 
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' Bioups 

Vaporise de I’encre sur les karts devant 
vous et reduit leur visibility 

1 Eclair 

Tous vos adversaires echappent leurs objets et 
conduisent lentement pendant un court moment. 
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1 Super etoile 

Vous rend invincible et augmente votre 
vitesse pour un court moment. 

1 Fleur de feu 

Vous permet de lancer des boules de feu qui 
fonttournoyer les karts touches. 
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' Super feuille 

Votre kart obtient une queue qui lui permet 
de faire devier la trajectoire des objets et de 
renverser les adversaires. 

\ I de la chance 

Encercle votre kart de sept objets qui 
peuvent tous etre utilises. 


Multljauaur local 


Jusqu'a huit joueurs peuvent jouer a ce jeu a I'aide d’une 
seule carte de jeu Maria Kart 7 si chaque joueur 
possede une consule Nintendu 3DS. Puur ce faire, le juueur 
avec la carte de jeu duit tuucher le buuton Creer un grnupe. 
Puis, les autres juueurs duivent selectinnner Made 
telechargement depuis le menu 


:■ Creer un groupe 
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Touchez Multijoueur local depuis le menu 
principal, puis touchez Creer un groupe. 

h Touchez Commencer lorsque tous les joueurs 
se sont joints au groupe. 

@ Suivez les instructions a I’ecran. 
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sjj Sans fil local 


'))§ Mode telechargement 
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W Touchez Multijoueur local depuis le menu principal, 
puis touchez le groupe auquel vous voulez vous joindre. 

% Suivez les instructions a I’ecran. 
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hud Ouvrez le Mode telechargement depuis le 
menu HOME. 

@ Selectionnez Nintendo 3DS, puis selectionnez 
Mario Kart 7. 

Le telecliarpent debutera lorsque IMe lie la paitie touchera Commencer. 

© Attendez que le telechargement soit termine. 

Lorsque vous jouez via le mode telectiarpment, vaus jooerez toujours eo 
taut que Maskaclie. 




Multijoueur an ligne 



Partie en ligne 


Affrontez des joueurs du monde entier a I’aide d’une 
connexion a Internet sans fil. Choisissez Mondial pour 
etrejumele aleatoirement avec d’autres joueurs 
provenant de partout au monde. 

Peer pies de details coocernant les parametres Internet du Nintendo 3DS, venillez 



Jouez en ligne avec vos amis, des adversaires recents 
et des joueurs que vous avez marques via StreetPass. 
Vous pouvez aussi jouer avec des amis de votre liste 
d’amis du menu HOME. 



Les communautes vous permettent de jouer avec des 
groupes de gens qui ont des styles de jeu et des 
preferences similaires aux votres. 
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RENSEIGNEMENTS SUR L'ENTRETIEN ET LA GARANTIE 

Certains problemes pourraient etre facilement resolus a I'aide de quelques instructions simples. Avant de retourner chez votre detaillant, 
visitez notre site Internet a support.nintendo.com, ou appelez le service a la clientele au 1 800 255-3700. Nos heures d'ouverture sont de 6 h a 
19 h, heure du Pacifique, du lundi au dimanche (heures sujettes a changement). Si le probleme ne peut pas etre resolu en consultant le soutien technique 
en ligne ou au telephone, Nintendo vous offrira un service de reparation express. Veuillez nous contacter avant d'expedier tout produit chez Nintendo. 

GARANTIE SUR LESAPPAREILS • Nintendo of America Inc. («Nintendo») garantit a I'acheteur original que I'appareil ne connaitra aucun defaut 
de materiel ou de main-d'ceuvre pour une periode de douze (12) mois suivants la date d'achat. Si un tel defaut couvert par la presente garantie se produit 
durant cette periode, Nintendo reparera ou remplacera sans frais le produit defectueux* L'acheteur original sera couvert par cette garantie seulement si la 
date d'achat est enregistree a un point de vente ou si le client peut demontrer, a la satisfaction de Nintendo, que le produit a ete achete au cours des 12 
derniersmois. 

GARANTIE SUR LESJEUX ET ACCESSOIRES • Nintendo garantit a l'acheteur original que le produit (jeu ou accessoire) ne connaitra aucun 
defaut de materiel ou de main-d'oeuvre pour une periode de trois (3) mois suivants sa date d'achat. Si un tel defaut couvert par la presente garantie se 
produit durant cette periode de trois (3) mois, Nintendo reparera ou remplacera sans frais le produit defectueux* 

ENTRETIEN APRES ECHEANCE DE LA GARANTIE • Veuillez visiter notre site Internet a support.nintendo.com ou appeler le service a la 
clientele au 1 800 255-3700 pour des informations sur le depannage et la reparation, ou pour les options de remplacement ainsi que leurs prix.* 

*Dans certains cas, il peut s'averer necessaire d'expedier le produit chez Nintendo. LES FRAIS DE TRANSPORT DOIVENT ETRE PAYES ET LE PRODUIT DOIT ETRE 
ASSURE CONTRE LES DOMMAGES ET LES PERTES. Veuillez nous contacter avant d'expedier tout produit chez Nintendo. 

LIMITES DE LA GARANTIE • LA PRESENTE garantie sera nulle SI LE PRODUIT: (a) EST UTILISE AVEC D'AUTRES produits qui ne sont ni 
VENDUS, NI SOUS LICENCE DE NINTENDO (Y COMPRIS, MAIS SANS S'Y LIMITER, LES APPAREILS D'AMELIORATION ET DE COPIE DE JEUX, LES ADAPTATEURS, 

LES LOGICIELS ET LES BLOCS D'ALIMENTATION NON AUTORISES); (b) EST UTILISE A DES FINS COMMERCIALES (Y COMPRIS LA LOCATION); (c) A ETE MODIFIE 
OU ALTERE; (d) A ETE ENDOMMAGE PAR CAUSE DE NEGLIGENCE, D'ACCIDENT, D'UTILISATION ABUSIVE OU TOUTE AUTRE CAUSE QUI NE SERAIT PAS RELIEE 
A DU MATERIEL DEFECTUEUX OU A LA MAIN-D'CEUVRE; OU (e) SON NUMERO DE SERIE A ETE MODIFIE, EFFACE OU RENDU ILLISIBLE. 

TOUTES LES GARANTIESIMPLICITES, Y COMPRIS LES GARANTIES DE QUALITE MARCHANDE ET D'ADEQUATION A UN USAGE PARTICULAR, SONT LIMITEES AUX 
PERIODES DE GARANTIE DECRITES CI-DESSUS (12 MOIS OU 3 MOIS, SELON LE CAS). NINTENDO NE SERA EN AUCUN CAS TENU RESPONSABLE DES DOMMAGES 
ACCIDENTELS OU INDIRECTS RESULTANT D'UNE INFRACTION A TOUTE STIPULATION EXPLICITE OU IMPLICITE DES GARANTIES. CERTAINS ETATS OU PROVINCES 
NE PERMETTENT PAS LA LIMITATION DE LA DUREE D'UNE GARANTIE IMPLICITE, NI L'EXCLUSION DES DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS. DANS UN TEL 
CAS, LES LIMITES ET EXCLUSIONS MENTIONNEES CI-DESSUS NE S'APPLIQUENT PAS. 

La presente garantie vous donne des droits legauxspecifiques. Vous pourriez egalement posseder d'autres droits qui varient d'un Etat ou d'une province a I'autre. 
L'adresse de Nintendo est: Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A. 

La presente garantie n'est valide qu'aux Etats-Unis et au Canada. 


BESOIN D'AIDE POUR L'INSTALLATION, L'ENTRETIEN OU LA REPARATION? 

Service a la clientele de Nintendo 

SUPPORT.NINTENDO.COM 

ou composez le 1 800 255-3700 
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Chains Maria Kart 


|))) StreetPass SpotPass 


La ChaTne Mario Kart vous permet d interagir avec 
d’autres joueurs via StreetPass™ et SpotPass™. 




Lorsqu’elle est activee. cette fonction vous permet 
d’echaoger des fautomes et des ioformatioos sur les 
communautes avec d'autres joueurs de Mario Kart 7 
que vous avez marques via StreetPass. 




Lorsqu’elle est activee. cette fonction permet a votre 
console de se connecter automatiquement a Internet 
pour recevoir des fantomes et des recommandations 
de communautes provenant de joueurs du monde entier. 
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Information sur le recyclage 
du produit: visitez 
recycle.nintendo.com 

Redmond, WA 98073-0957 U.S.A. 
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